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Brasil e EUA voltam hoje a mesa de negociacdo

Lula aposta em semana
decisiva no Congresso
E i

» ARMANDO HOLANDA

O governo brasileiro chega a nova rodada de nego-
ciagbes comerciais com os Estados Unidos,
marcada para hoje, sem expectativa de um acordo
imediato parareverter o tarifaco imposto pelo presi-
dente Donald Trump. No Pal&cio do Planalto e no
[tamaraty, a avaliacdo é de que 0 encontro entre o
ministro do Desenvolvimento, Industria, Comércio
e Servicos (Mdic), Méarcio Elias Rosa, e o represen-
tante comercial norte-americano, Jamieson Greer,
terd carater exploratorio e servira, principalmente,
para medir até onde Washington esta disposto a
avancar.

A reunio ocorrerd virtualmente, as 14h30, e sera a
primeira entre Greer e o lado brasileiro desde que
as novas sobretaxas entraram efetivamente em
vigor. Além do Mdic, representantes do Ministério
das Relacdes Exteriores devem acompanhar as dis-
cussoes. O encontro foi articulado apds a conversa
telefénica entre Luiz Inacio Lula da Silva (PT) e
Trump, no ultimo dia 21, quando os dois presiden-
tes concordaram em reabrir 0 canal de negociacdo
comercial.

Nos bastidores, integrantes do governo dividem as
tratativas em dois momentos. A primeira etapa,
voltada a tentar impedir que Washington efetivasse
as medidas, é considerada encerrada. Agora, Brasi-
lia trabalha diante de um novo cenério, com as

tarifasjaem vigor, e busca rediscutir pontos da

relacdo comercial, além de identificar quais conces-
sbes 0s norte-americanos estariam dispostos a
colocar sobre a mesa.

Ponto de partida

Mércio Elias Rosa: orientag8o é conter expectativas sobre a conversa

A orientagdo € conter expectativas sobre a conver-
sa. Fontes do Planalto e do Itamaraty avaliam que
dificilmente Mércio Elias e Greer sairdo do encon-
tro com um entendimento fechado. Eventuais pro-
postas deverdo retornar aos respectivos governos
antes de qualquer decisdo. A expectativa, portanto,
€ de que a reunido funcione como ponto de partida
para uma nova sequéncia de negociacoes.

A prioridade brasileira serd ampliar a relagdo de
produtos excluidos das sobretaxas. Uma discussdo
mais ampla sobre a reversdo das medidas ficaria
para uma etapa posterior.

As duas medidas adotadas por Washington em
julho estabeleceram cobrancas adicionais de 25% e
12,5% sobre parcelas das importagOes brasileiras.
Quando incidem simultaneamente sobre uma
mesma mercadoria, a sobretaxa chega a 37,5%.
Dados do Mdic apontam que 23,1% das exporta
cOes brasileiras aos Estados Unidos estdo alcanca-
das pelas novas medidas. Desse total, 16,5% estéo
sujeitos a aliguota acumulada de 37,5%, incluindo
maquinas e equipamentos, madeira, calgados,
movei's e confecgoes.
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Antes do agravamento da disputa, Mércio Elias e
Greer j& haviam participado de cinco reunides de

alto nivel desde maio, aém de encontros entre

equipes técnicas. As discussdes envolviam pontos
levantados por Washington no ambito da Secdo
301, como comércio digital, tarifas preferenciais,
propriedade intelectual, etanol, desmatamento e
combate a corrupGdo. A sequéncia de conversas,

Continuagdo: Brasil e EUA voltam hoje a mesa de negociac@o

porém, ndo impediu a adogdo das sobretaxas.

Apesar de outros assuntos estratégicos permearem a
relacdo bilateral, fontes do Itamaraty avaliam que a
conversa devera permanecer concentrada, inicial-
mente, no regime tarifério. Temas como minerais
criticos, por exemplo, ndo sdo vistos neste
momento como eixo central do encontro.
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PlayStation: jogo comprado ndo é seu? Entenda como
funciona alicencadigital

Sony se tornou sinbnimo de mée megera, um ser
desalmado, desprovido de coracdo. Este estrupicio
parece gostar de pisar nos gamers apaixonados pelo
PlayStation. N&o bastasse, de forma sumaria, anun-
ciar o fim das midias fisicas, agora ela veio com
€ssa. VOCE Comprou 0 jogo, mas 0 jogo ndo € seul.
Parece pegadinha de vendedor de loja, mas € mais
OU MeNOS iSso que esta escrito nos termos da Play S-
tation.

O roteiro é ssimples. Vocé comprou o0 jogo. Pagou
caro, baixou, instalou, jogou até zerar e, se for da
queles que gostam de platinar, explorando tudo o
gue o jogo oferece, passou horas atrés de cada
troféu. S6 tem um detalhe: juridicamente, o0 jogo
nao € seu. E, teoricamente, antes que vocé consiga
explorar tudo o que quer no game, a Sony pode
simplesmente dizer para vocé que 0 jogo ndo esta
mais disponivel. Deitana BR e chore, compre outro
jogo.

Pelo menos € isso que diz a propria PlayStation.
Nos termos de servico da plataforma, ao comprar
um produto na PlayStation Store, o consumidor
adquire uma licenca pessoal para utiliza-lo, e ndo a
propriedade do contetido. A Sony deixa claro ainda
gue expressdes como "compra’ e "possuir’ ndo sig-
nificam transferéncia da propriedade intelectual
do jogo.

A discussdo ganhou uma nova fase depois que a
empresa anunciou que, a partir de janeiro de 2028,
deixara de produzir discos fisicos para novos jogos
lancados nos consoles. Na verdade, ja comegou. O
t8o esperado GTA VI s0 tera versao online. Depois
da mudanca, os lancamentos seréo disponibilizados

em formato digital pela PlayStation Store e por re-
vendedores.

O disco ndo é apenas uma forma de instalar um
game. E um objeto que pode ser guardado, empres-
tado, trocado ou vendido. O jogador pode terminar
um titulo e recuperar parte do dinheiro revenden-
do-o. Pode emprestar para um amigo. Pode colocar
a colecdo na estante e continuar tendo aguele jogo
décadas depois. No digital, a histéria muda. O
acesso esta ligado a conta, alicencae a propriapla-
taforma. E nada € seu.

"Na midia fisica, o0 consumidor adquire um exem-
plar material que, respeitados os limites legais,
pode conservar, emprestar ou vender. No modelo
digital, ele ndo recebe 0 mesmo conjunto de
poderes sobre o contetdo”, explica Angelo Boreg-
gio, professor do curso de Direito da Unijorge. 1sso
ndo significa, porém, que a Sony possa fazer o que
quiser com aquilo que o consumidor comprou. A
licenca de uso existe, mas também existe o Cédigo
de Defesa do Consumidor (chupa, Sony!). E éjusta-
mente ai que mora atreta.

"O consumidor ndo é proprietério do software, mas
é titular de um direito de uso pelo qual pagou. A
empresa mantém a propriedade intelectual do
j0ogo, mas isso ndo significa que possa retirar arbi-
trariamente 0 acesso ao contelido ja adquirido (pelo
consumidor)"”, afirma Boreggio. Em outras paa-
vras, a palavra "licenga' ndo encerra a discussao.
Ela, naverdade, abre outra.

Se a empresa vende determinado conteido ao con-
sumidor, a oferta precisa ser respeitada. O contrato
também ndo pode simplesmente colocar o jogador
em uma Situac3o de desvantagem exagerada. E por
ISSO que, para 0 professor, a pergunta mais impor-
tante ndo é "o jogo é meu?', mas até onde vai 0
direito de uso que foi comprado.

"A guestdo juridica mais importante n&o é simples-
mente saber se '0 jogo pertence ao jogador'. A pro-
priedade intelectual continua sendo da empresa ou
de seus licenciadores. A gquestdo € saber quais direi-
tos o consumidor adquiriu ao pagar pela licenca e
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até onde o fornecedor pode restringir, modificar ou
extinguir esses direitos'. 1sso deve estar bem escla-
recido naguele contrato de compra que ninguém |é.

E o fim da midia fisica torna essa discussdo ainda
mais importante. "O fim da midia fisica ndo viola
automaticamente o Cédigo de Defesa do Consumi-
dor, mas pode representar uma reducdo concreta do
conjunto de faculdades que tradicional mente acom-
panhavam a aquisi¢ao de um jogo", diz Boreggio.

A diferenca fica clara. Na midia fisica, existe algo
concreto entre o jogador e o jogo. No digital, existe
uma relacéo contratual. V océ ndo tem exatamente o
game, mas um direito de utilizalo conforme deter-
minadas regras. E essas regras podem depender da
sua conta, da plataforma e da infraestrutura neces-
saria para manter aquele contetido disponivel.

E por isso que o debate sobre preservacio também
entra em campo. O que acontece com um jogo
quando ele deixa de ser vendido? E quando uma

lojadigital é encerrada? E se uma conta for suspen-
sa? Quanto tempo um contetido comprado continu-
ara disponivel para vocé, por exemplo, voltar a
jogar depois de um tempo esquecido?

Os termos de uso da PlayStation sdo contratos e
devem ser respeitados, mas ndo estdo acima da lei.
Ela ndo pode utilizar essa clausula para afastar di-
reitos garantidos pelo Cédigo de Defesa do Consu-
midor. "Se houver conflito entre uma clausula con-
tratual e uma norma de protecéo do consumidor, es-
pecialmente diante de abusividade, desvantagem
exagerada ou falta de informagdo adequada, a clau-
sula poderéa ser afastada. A palavra'licenca, portan-
to, ndo € um salvo-conduto para limitar ilimitada
mente os direitos do consumidor”, completa Boreg-

gio.
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